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Uber die App direkt in den Bauernhof

Die Schullandkarte bekommt eine digitale

Erweiterung: Mit einer App werden Volksschiilern Lebensrealitaten vermittelt
— wie etwa die Milchwirtschaft. Ein Vorzeigeprojekt fur den Sachunterricht von drei Salzburger Forschungseinrichtungen.

DANIELA MULLER

ab, wei Fleischer. Umso wichtiger

sei es, in dieses Setting interessante
Experimente einzubauen, etwa

Milch Kkiinstlich herzustellen (o1

und Wasser vermischen und iber

eine Sprithflasche mit feinen Diisen
sprithen). Wissen manifestiert sich

vor allem, wenn mit eigenen Augen

und Handen nachvollzogen werden

kann, wie etwas funktioniert. Das
funktioniere mit AR und digitaler
Visualisierung in der Regel gut, sagt
Fleischer.

Christina Eggerist an det Padago- \
gischen Hochschule fir den didak- |
tischen Teil verantwortlich. Auch |
dort zeigte man sich begeistert von

der 1dee, die gut geeignet sei, Per-
spektiven  des Sachunterrichts
nicht getrennt, sondern vernetzt zu
vermitteln. Gedacht ist die App fur

die dritte bis vierte Schulstufe, dort

ist die Lesekompetenz besser ent-
wickelt und der Umgang mit den
elektronischen Handgeréten geiib-

SALZBURG. Die drei Padagoginnen
Gabi Wagner, Elisabeth Grutsch-
nigg und Susanne Fink befanden
vor einigen Jahren, dass es Zeit fur
einen zeitgemdRen Heimatkunde-
unterricht sei. Funf Jahre lang tiif-
telten sie an einem 16 Quadratme-
ter groRen Satellitenbild des Bun-
deslands Salzburg, das durch Auf-
stellen verschiedenster Materialien
in eine lebendige 3D-Landschaft
verwandelt werden kann. Den drei
Lehrerinnen ging es dabei um ein
kindgerechtes Vermitteln von Lern-
inhalten mit Kopf, Hand und Herz,
wie Gabi Wagner betont. Die Land-
karte ,Salzburg begreifen“ erhalt
nun eine digitale Erweiterung, das
Projekt EdTechAlL Es wird im Ed-
Tech Salzburg — Augmented Lear-
ning Lab der Fachhochschule Salz-
burg zusammen mit der Padagogi-

Doch was bringen Tools wie dieses?
Egger sagt, man betreibe hier in ge-
wisser Weise Pionierarbeit: Denn
eindeutige Ergebnisse tiber die

J ,Esistein ter. Egger betont, dass das Pm]e:kt

ol erganzend zum Unterricht dort ein-

g optimales gesetzt werde, wo analoges Unter-

E Lerntool.” & richten an seine Grenzen StoRt.
; HR ;

% Markus Tatzgern, ; &

® Fachhochschule

Mit der App kénnen Kinder mittels Augmented Reality erleben, wie ein Bauernhof funktioniert. BILD: SN/FH SALZBURG

schen Hochschule (PHS), der Uni- menblocke in ihrer gesamten Band-

die Entwicklung etwas gebremst.
Gestartet ist das Projekt im Marz
2021, die ersten Testphasen wurden

versitit Salzburg (PLUS) und den breite aufbereitet und erldutert,
drei Griinderinnen von ,Salzburg den Beginn macht die Milchwirt-
begreifen” entwickelt. Am Projekt schaft. Die Schiiler kénnen dabei

sind rund ein Dutzend Personen be- interaktiv mittels Augmented Rea-

teiligt, an allen drei ‘Hochschulen
wurde je eine Dissertantenstelle da-

fiir eingerichtet.

lity (AR) iiber Tablets yieles erfor-
schen, herausfinden oder selbst er-
arbeiten; unter anderem, wie die

Markus Tatzgern ist an der FH fiir Salzburger Milchbetriebe struktu-

die digitale Umsetzung verantwort-
lich. Mit ihm haben die drei Pidago-
ginnen schon vor Jahren iiber eine
digitale Erweiterung ihrer Land-
karte gesprochen; auch Tatzgern
sah darin ein optimales Lerntool.
Unterstiitzt durch die Standort-
agentur Innovation Salzburg GmbH
machte man sich letztlich ans Werk,
vom Land flossen 1,1 Mill. Euro fiir
die Forschung. Herauskommen soll
eine App, die den analogen Unter-
richt erginzt. Dabei werden The-

riert sind, wie die Kiihe dort leben,
wie sich Milch chemisch zusam-
mensetzt, wie sie verarbeitet, ho-
mogenisiert und pasteurisiert wird
und wie ein Milchbetrieb wirt-
schaftlich funktioniert. So werden
in einem Themenkomplex die ver-
schiedensten Facher, die im Volks-
schulbereich unter ,Sachunter-
richt“ firmieren, anschaulich, iiber-
greifend und vernetzt erklart.
Aktuell werden die Anwendun-
gen noch getestet, die Pandemie hat

mit vier Kindern absolviert, video-
aufgezeichnet und analysiert. Im
kommenden Wintersemester soll
das Projekt im groen Klassen-
setting ausprobiert werden. For-
schungsseitig will man zundchst
Daten erheben und herausfinden,
wie die Anwendung wirkt und wa-
rum, um sie letzten Endes Schulen
zur Verfiigung zu stellen; aber auch
Unternehmen, die auf diesem
Know-how aufbauen konnen. Tatz-
gern sieht die Vorteile dieser inter-
aktiven Gestaltung von Lernmate-
rialien darin, dass Kinder Inhalte
selbststandig und in ihrer eigenen
Geschwindigkeit erarbeiten konnen
und die Lerninhalte mit nach Hause
nehmen. Die vier mal vier Meter

groRe Karte wird nur zur Veran-
schaulichung im Unterricht ver-
wendet. Fiir das Lernen daheim er-
halten die Schiiler eine einen mal
einen Meter groRe Landkarte. Die
Anwendung eignet sich zudem zur
MINT-Forderung und um technolo-
gische Barrieren abzubauen, in der
Anwendung und im Experimentie-
ren rund um das Thema. So ist eine
Aufgabe beispielsweise das Pro-
grammieren der Fahrtstrecke des
Milchlasters.

Timo Fleischer leitet die AG Di-
daktik der Chemie an der Universi-
tit Salzburg und ist im Projekt fiir
die Umsetzung der Versuche und
chemischen Inhalte verantwortlich.
Das Interesse fiir MINT-Facher ist in
den Volksschulen geschlechterun-
abhangig hoch. Erst mit Eintritt in
die Pubertit nimmt es bei Mddchen

Lernerfolge in dieser Altersgruppe
gebe es kaum — auRer einer hohen
Praxistauglichkeit, weil Kinder mit
360-Grad-Animationen sozusagen
in die Bauernhofe gehen und die Be- |

. dingungen dort nahezu real erleben

konnen. Weil diese Anwendung
zeit-, personal- und kostenauf-
wendig sei, milsse man genau prii-
fen, wo sie einen Mehrwert bringe
und wonicht. Dennletztlich gehe es
um eine stimmige Kosten-Nutzen-
Relation, sagt Egger.

Gabi Wagner und ihre Lehrerkol-
leginnen sind in jeder Sitzung dabei
und steuern pidagogische Inputs
bei, um Unsichtbares sichtbar zu
machen oder Dinge zu erkldren, die
schwer begreifbar und komplex
sind. Als nachster Schritt soll die
Energiegewinnung in ihrer ganzen
Bandbreite dargestellt werden.



